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1. Úvod 

Artemis je moderný intranetový produkt určený pre biznis klientelu (malý a stredný 

podnikatelia). Je výsledkom zberu dlhoročných požiadaviek od zákazníkov. 

  

Medzi najdôležitejšie prednosti patrí: 

 vysoký stupeň modularity, ktorý umožňuje zapracovanie špecifických 

zákazníckych požiadaviek 

 moderné rozhranie postavené na technológí Microsoft Silverlight, čím je 

dosiahnutá platformová nezávislosť (internetové prehliadače Internet 

Explorer, Firefox, Opera, Safari... Operačné systémy Windows, Mac OS, 

Linux) 

 Webový a mobilný prístup ku aplikácii 

1.1 Prostredie aplikácie 



Artemis je aplikácia vytvorená pomocou technológie Silverlight. Preto jej beh je 

možný na rôznych operačných systémov (Windows, Mac OS, Linux) a v rôznych 

internetových prehliadačoch (Internet Explorer, Firefox, Safari, Chrome, Opera atď). 

Aplikácia sa spustí zadaním URL adresy do internetového prehliadača. URL adresa 

je závislá od inštalácie. 

 

 

 

Aplikácia nevyžaduje špeciálne hardvérové požiadvky, stačí ľubovoľný počítač 

schopný prevádzky bežného internetového prehliadača a silverlightovej aplikácie. 

Aplikácia je optmalizovaná pre rozlíšenia minimálne 1280x1024. V prípade menších 

rozlíšení je nutné aplikáciu spustiť pomocou špeciálnej stránky startup.aspx. Ak je 

Vaša inštalácia umiestnena na URL http://moja.firma.tld/artemis potom túto 

štartovaciu stránku nájdete pod odkazom http://moja.firma.tld/artemis/startup.aspx .  

 

2 Ovládanie systému 

Aplikácia je rozdelená do niekoľkých častí. 

http://moja.firma.tld/artemis
http://moja.firma.tld/artemis/startup.aspx


 

 

1. Logo vašej spoločnosti 

2. Hlavné menu rozložené do záložiek. Menu je možmé prispôsobiť podľa 

potrieb prípade podľa práv užívateľa 

3. Uživateľské operácie (prechod na profilovú stránku, odhlásenie zo systému) 

4. Hlavná čast zobrazujúca pracovnú oblasť 

5. Stavový riadok 

 

2.1 Základné operácie 

S každým objektom je možné vykonať tri základné operácie: vytvoriť nový objekt 

pomocou tlačidla Nový, upraviť existujúci objekt pomovou tlačidla Upraviť, a objekt 

vymazat pomocou tlačidla Zmazať.  

Medzi dodatočné operácie patrí Export a Import, ktoré umožňujú komunikáciu s inými 

externými systémami. Importom a exportom bude venovaná samostatná kapitola. 

Špeciálnym prípadom je tlač (export na tlačiareň). 

Ďalšie špecifické operácie závisia od konkrétneho obejktu, preto budú bližšie 

popísané pri danom objekte. 



 

2.2 Pohľady 

S každým objektom je možné vykonať rozmanité množstvo činností, proto systém 

Artemis používa pohľady. Pohľadom sa rozumie obmedzenie všetkých možných 

činností na skupinu, ktorá logicky súvisí. 

Majme príklad organizácie. Organizáciu je možné upravovať (jej základné parametre 

ako typ, IČO, DIČ, adresu sídla, adresu korešpondencie, fakturácie apod). Na 

vybranej organizácii je možné evidovať rôzne osoby ako zamestnancov, kontaktné 

osoby, organizačnú štruktúru vo forme strome. Zároveň ale môžeme evidovať vyšlé 

či došlé faktúry, či zmluvy. Ku každej organizácií môžeme sledovať rôzne typy aktivít 

(activity tracing), ako sú oslovenia, zaslané ponuky, telefonáty atď. Takto by sme 

mohli pokračovať, no v zásade vidíme, že nad jedným objektom vieme vykonať veľké 

množstvo rozmanitých operácií. Tieto operácie vždy vymedzujú okruh činností, ktoré 

su do istej miery úplne nezávisle. Napríklad pre úpravu organizačnej štruktúry 

nepotrebujeme mať priamo informácie súvisiace s faktúrami. Práve toto oddelenie 

riešia pohľady. V uvedenom príklade máme teda štandardný pohľad, ktorý umožňuje 

základné úpravy (IČO, DIČ, adresy, logo apod.). Ďalším pohľadom môžu byť: 

fakturačný pohľad, pohľad na organizačnú šturkúru, pohľad na kontaktné osoby, 

pohľad na aktivity atď. 

Pohľad umožní Vám ako užívateľovi efektívne pracovať na jedným objektom, pričom 

sa Vám zobrazí len obmedzené (prehľadné, efektívne) množstvo dát a operácii nad 

nimi. 

 

 



 

Ak objekt podporuje pohľady, spravidla prepínanie pohľadov je umiestnené vpravo 

na konci titulku objektu (viď. obrázok). 

Každý modul, potom môže nezávisle pridávať pohľady na daný objekt. Preto 

napríklad v kapitole venovanej evidencii organizácií budú popísané len základné 

pohľady. Fakturačný pohľad na organizáciu bude predmetom kapitoly, ktorá opisuje 

modul Fakturácie. 

3 Jadro systému 

Jadro systému Artemis sa stará o základnú komunikáciu medzi jednotlivými modulmi, 

komunikáciu medzi systémom samotným a užívateľom. Zároveň kontroluje prístup 

do častí systému na základe definovaných práv. Uchováva históriu všetkých zmien 

vykonaných priamo užívateľom, históriu činností interných a externých systémov, 

ktoré spolupracujú s Artemisom. 

4 Admnistrácia užívateľov 

Prístup do systému je užívateľovi udelený len na základe jeho autentikácie menom 

a heslom. Pri mobilných častiach sa môže prístup udeliť aj na základe PINu. 

Každá činnosť (prístup, vytvorenie novej položky, úprava exitujúcej, výmaz apod.) je 

z pohľadu bezpečnosti určené tzv. právom. Napríklad prístup ku organizáciam je 

daným zvláštnym právom. Taktiež založenie novej organizácie je zabezpečená 

svojim právom. Na to aby užívateľ mohol tú, ktorú činnosť vykonať, musí sa 

autorizovať. Autorizácia sa udeje automaticky na základe zoznamu práv, ktoré mu 

administrátor systému udelí. 

V systéme Artemis existuje niekoľko sto rôznych práv. Preto logickým a 

pomenovaným zoskupením práv, ktoré vrámci skupiny súvisia vzniká rola. Rola je 

teda skupina viacerých práv. Napríklad môžeme založiť rolu Správca, ktorá bude 

obsahovať zoznam všetkých práv v systéme. Potom každý, kto má rolu (vystupuje 

v roli) Správca, bude mať prístup ku celému systému. Rovnako môžeme založiť rolu 

Fakturant, v ktorej zahrnieme všetky práva súvisiace s fakturáciami. Ak do 



spoločnosti nastúpi nový zamestnanec na pozíciu fakturácií, potom ju jednoduchým 

pridelením role Fakturant udelíme prístup len do tých častí Artemisu, ktoré súviasia 

s fakturáciami. 

Artemis umožňuje rôzne kombinácie udelenie rolí, pridania a zakázania práv. 

Napríklad je jednoduchým spôsobom možné spraviť to že novému zamestnancovi 

udelíme rolu Fakturant. Kedže je však nový a so systémom sa len oboznamuje, 

administrátor sa rozhodne že mu odoprie možnosť úpravy exitujúcej faktúri. Toto 

dosiahne dvoma úkony: pridelením role Fakturant a odopretím práva Úprava. 

5 Evidencie organizácií a osôb 

Jedným z najdôležitejších objektov je organizácia. Organizáciou je Vaša firma, Váš 

obchodný partner, klient apod. Každá organizácia je nejakého typu. Medzi základné 

typy patrí spoločnosť, fyzická osoba, banka a poisťovňa. Tieto typy su definované 

systémom, avšak si môžete vytvoriť vlastné ďaľšie typy (napríklad klient PO, klient 

FO, dodávateľ apod.) 

==zoznam organizácií 

Pod danou organizáciou sa evidujú ďalšie objekty ako sú osoby (zamestanci, 

kontaktné osoby apod.), zmluvy, faktúry atď. 

Stránka core.organization 
Kód stránky zoznam 

organizácií 

Práva core.organization.create Právo vytvoriť 

 core.organization.read Právo pristúpiť (čítať) 

 core.organization.update Právo upraviť 

 core.organization.delete Právo vymazať 
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